
تعلم لغة سي++ مع  روح سامية : الدرس العشرون

بعنوان : المعالجة الولية و نتعلم في هذا الدرس ما يلي :

معنى المعالجة. الوللّةية...1

.تضمنأمر .2

.إلغاء تعريف ول تعريفأمر .3

.إذا لم يتم تعريف ول إذا تم تعريفأمر .4

البرنامج :

 ، احفللظ الولل باسللماحفظهما أوللا فللي نفللس المجلللد ول ملفين جديدين ثم أنشئ code::blocksافتح برنامج 

"person_class.hpp" ول الثاني باسم "preprocessor-directives.cpp تأكد مرة أخرى أنهما في نفللس" ول 

" أوللا :person_class.hpp ، سنبدأ بالكتابة. في الملف "المجلد

/*=========================
فئة الشخص         
=========================*/

#ifndef PERSON_CLASS    //لم يتم تعريف فئة الشخص ؟
#define PERSON_CLASS    //عرف ثابتا يحدد فئة الشخص

#include <iostream>
using namespace std;

فئة الشخص//
class Person {
    public :
طباعة معلومات الشخص//        
        void print_info() {
            cout << "Hi. I am " << name
                 << " and I am " << age << " years old" << endl;
        }
دالة البناء//        
        Person (string n, int a) {
            name=n;
            age=a;
        }
    private :
        string name;    //السمم
        int age;        //العمر
};
#endif  //PERSON_CLASS

" ما يلي :preprocessor-directives.cppلنكتب في الملف الثاني "

/*=========================
المعالجة الوللية      
=========================*/
/*==================*/
#include <iostream>
#include "class.hpp"
using namespace std;
/*==================*/

الدالة الرئيسية//
int main() {



    Person p("ro7 samiah", 15);
    p.print_info();
    cout << endl << endl << endl;
    return 0;   //إنهاء البرنامج
}

) مللن لوحللة. المفاتيللح أول مللن القللوائم العلويللة. بالضلللغط علللى خيللارF9قللم بتشللغيل البرنامللج بللزر (

build→build and run مرحبا ، أنا رولح سامية. ول ، سيطبع البرنامج على الشاشة. باللغة. الانجليزية. عبارة" 

  هللو الللذي ولضللعها فل تفكللر فيهللا كللثيرا ،code::blocks، بعدها عبارات أخللرى ، برنامللج  سنة." 15عمري 

.code::blocksستجدها بعد نهاية. كل برنامج تكتبه ول تشغله بل

المخرج

الشرح :

يقوم برنامج الدرس بما يلي :

ّةرفه Personيعلن متغّةيرا من نوع -1 .15 ول العمر "ro7 samiah" ول يعطي دالة. البناء الاسم p مع

.p من الكائن print_infoيستدعي دالة. -2

برنامللج           -3 يطبعلله عمللا الللدرس برنامللج يطبعلله ما ليفصل أسطر ثلثة. انتهاء  Code::Blocksيطبع  بعد

البرنامج.

4-. البرنامج  ينهي

:" person_class.hpp"لننظر إلى البرنامج سطرا سطرا ول لنبدأ بالملف 

1-

/*=========================
فئة الشخص         
=========================*/

 الشخص.فئةتعليق يبين أن هذا الملف يحوي 

2-

#ifndef PERSON_CLASS    //لم يتم تعريف فئة الشخص ؟

  الثللابتتعريللف ، يكللون شللرط العبللارة صللائبا إذا تللم PERSON_CLASSإذا لللم يتللم تعريللف 

PERSON_CLASS التعريف  قبل هذا السطر بأمرdefinedأي أن شرط العبارة صائب إذا تلللم ،  

قبل هذا السطر كتابة. السطر :

#define PERSON_CLASS

3-

#define PERSON_CLASS    //عرف ثابتا يحدد فئة الشخص

.PERSON_CLASS الثابت تعريف



4-

#include <iostream>

  يحوي إعلن أولامللر الدخللال ول الخللراجiostream في البرنامج ، الملف iostream الملف تضمين

cin ول cout بالضافة. إلى إعلن نوع سلسلة. الرموز string.

5-

using namespace std;

  تمثلل نطلاقلا يلحلوي متلغلّةيلرات ول باستخدامه تصبح هذهمساحة السمم ، std اسمتخدام مساحة السمم

المتغّةيرات مثل أي متغّةيرات عمومّةية. في البرنامج.

6-

فئة الشخص//
class Person {

 الشخص ول تحوي اسم ول عمر الشخص.فئةبداية. تعريف 

7-

public :
طباعة معلومات الشخص//    
    void print_info() {
        cout << "Hi. I am " << name
             << " and I am " << age << " years old" << endl;
    }
دالة البناء//    
    Person (string n, int a) {
        name=n;
        age=a;
    }

ّيميننتعريف العضاء  ّةرفنا دالة. طباعة. معلومات الشخص ول دالة. البناء التي تبتدئ اسللم ول عمللرالعا   ، ع

الشخص.

8-

private :
    string name;    //السمم
    int age;        //العمر

ّيصيننإعلن العضاء   ، أعلنا اسم ول عمر الشخص.الخا

9-

};

 الشخص.فئةنهاية. تعريف 

10-

#endif  //PERSON_CLASS

 الذي كتبناه في بداية. الملف.إذا لم يتم تعريفإنهاء أمر 



" :preprocessor-directives.cppلننظر إلى الملف "

1-

/*=========================
المعالجة الوللية      
=========================*/

كما فعلنا في الدرولس السابقة. فهذا تعليق متعدد السطر كتبنا فيه عنوان الدرس لا أكثر.

2-

/*==================*/
#include <iostream>

. في البرنامجiostream الملف تضمين

3-

#include "class.hpp"

 هو الملف الولل الذي كتبناه.class.hpp في البرنامج ، لاحظ أن الملف class.hpp الملف تضمين

4-

using namespace std;
/*==================*/

  تمثلل نطلاقلا يلحلوي متلغلّةيلرات ول باستخدامه تصبح هذهمساحة السمم ، std اسمتخدام مساحة السمم

المتغّةيرات مثل أي متغّةيرات عمومّةية. في البرنامج.

5-

الدالة الرئيسية//
int main() {

ّةدلة. الرئيسية. مع تعليق يبين ذلك .بداية. ال

6-

Person p("ro7 samiah", 15);

ّةرفه Personإعلن كائن من نوع  ro7"، أعطينا دالة.  البناء العبارة p مع  samiah " 15ول الرقللم،   

ّةرفنا   ول ليس في هذا الملف.class.hpp في الملف Person فئةلاحظ أننا ع

7-

p.print_info();

.pاستدعاء دالة. طباعة. البيانات من الكائن 

8-

    cout << endl << endl << endl;
    return 0;   //إنهاء البرنامج
}

  في نهايللة.Code::Blocksقمنا بطباعة. ثلثة. أسطر لنفصل ما طبع برنامج الدرس عما يطبعه برنامج 

ّةدالة. الرئيسية..قوس ول أغلقنا return 0كل برنامج يتم تشغيله ، بعد ذلك أنهينا البرنامج بأمر   ال



معنى المعالجة الوللية :

 المعالجة. الوللّةية. هي أولامر نقوم بكتابتهللا يتللم تنفيللذها قبللل تصللريف البرنامللج لتغييللر شلليء فللي شللكله كمللا

 سنلحظ إذا عايّةنا أولامر المعالجة. الوللّةية. ، كل أولامر المعالجة. الوللّةيللة. تكللون فللي سللطر لوحللدها ول يتللم بللدء هللذا

 ، لا تتأثر أولامر المعالجة. الوللية. بالنطاق فيمكن حتى أن نجعلها تتداخل مع القواس.# المرّةبعالسطر برمز 

: تضمنأمر 

  هو أمر للمعالجة. الوللّةية. يقوم بإضافة. محتويات ملف بلغة. سي++ في المكللان الللذي نكتبلله فيلله ،تضمنأمر 

  في مكان ما في البرنامج فكأننا قمنا بنسخ محتويات الملف ولتضمينهأي أننا إذا ولضعناه ول حددنا الملف الذي يتم 

  بعللدها اسللمinclude بعده كلمللة. المربع # نكتب في سطر المر رمز تضمنلصقها مكان المر ، لاستخدام أمر 

 ول يكون بين قوسين زاولّةيين < > أول بين علمتي اقتباس مزدولجتين " " :تضمينهالملف الذي نريد 

#include <file>

أول

#include "file"

ّةمى الملف الذي يتم    ملفا رأسّةيا ، تلحظ أننا في كل البرامج التي كتبناها في الدرولس السابقة. كتبنللا فلليتضمينهيس

بدايتها المر :

#include <iostream>

iostreamهو ملف رأسي قياسي ُسيستخدم في كل برامج سي++ التي تقوم بالدخللال ول الخللراج ول هللو موجللود  

  نجد كلiostreamفي مجلد المخصص للملفات الرأسّةية. ول يتم إعداد المصرف لمعرفة. هذا المجلد ، داخل الملف 

  ول غيللر ذلللك ممللاcout ول cin ول أولامر الدخللال ول الخللراج stringالتعريفات المخصصة. بنوع سلسلة. الرموز 

  مع أننا لم نقم ببرمجتهللا بأنفسللنا ، أثللرcout ول cinيتعلق بالدخال ول الخراج لهذا تلحظ أننا استخدمنا الولامر 

  ، هناك فللرق بيللن الطريقتينالتضمين لهذا الملف هو نفسه أثر نسخ محتويات الملف ول لصقها مكان أمر تضميننا

ّةرف عللن الملللف الللذيتضمينفي    ملف ، الطريقة. الوللى التي نستخدم فيها قوسين زاولّةيين < > يبحث فيها المصلل

ّةرف ، هللذا ّةصصة. للملفات الرأسية. ول يكون هذا المجلد محفوظا في إعدادات المص  حللددنا اسمه في المجلدات المخ

 بأن نكتب في بداية. البرنامج :iostream الملف تضمينهو الحال مع ما نفعله في كل البرامج من 

#include <iostream>

  ملف بين علمتي اقتباس مزدولجتين " " يقوم المصرف بللالبحث علن الملللفبتضمينفي الحالة. الثانية. حين نقوم 

  ، إذا لم يجد المصرف الملف يبحللث بعللدها فللي المجللدالتضمينفي المجلد الذي يحوي الملف الذي كتبنا فيه أمر 

 المخصص للملفات الرأسية. ول تم إعداد المصرف عليه ، استخدمنا هذه الطريقللة. فللي هللذا الللدرس حيللن كتبنللا فللي

 :main.cppالملف 

#include "class.hpp"

ّةرف بتضللمين الملللف  ّةرف أوللا فللي نفللس المجلللد الللذي يحللوي الملللفclass.hppهنا يقوم المصلل  ، ينظللر المصلل

main.cpp لهذا السبب ولضعنا الملف ، class.hpp في نفللس المجلللد مللع main.cppتلحللظ أننللا اسللتخدمنا ،  



ّةرفناها في الملف الفئة   ، هللذاmain.cpp فللي الملللف الفئة بشكل عادي ول كأننا قمنا بتعريف class.hpp التي ع

  ،التضللمين أي ول كأننا نسخنا محتويات الملف ول ولضعناها مكان أمللر الفئة الملف الذي يحوي بتضمينلننا قمنا 

ّةرف الملف المحدد فإنه يظهر خطأ ول لا يقوم بتصريف البرنامج. إذا لم يجد المص

 :إلغاء تعريف ول تعريفأمر 

  ثابت ول يعطيه قيمة. إن تم كتابة. قيمة. له ول إلا يتركه دولن قيمة. ، لتعريف ثابت نقومبتعريف يقوم تعريفأمر 

ّةرف الثابت أن نكتب قيمللة. للثللابتdefine بعده كلمة. المرّةبع #بكتابة. رمز  ّةرف الثابت ، نستطيع بعد مع   بعدها مع

ول نستطيع أن نترك الثابت دولن قيمة. :

#define IDENTIFIER value

ّةرف الثابت فإنه يقللوم باسللتبدالتعريفتعلمنا هذا المر في درس الثوابت ، بعد  ّةرف إذا ولجد مع   الثابت فإن المص

ّةرف الذي حددناه في  ّةرفالتعريفالمع ّةرف ول ولجود المعلل   بالقيمة. التي حددناها ول إذا لم نحدد قيمة. يقوم بحذف المع

 المربللع ول صيغته هي رمز للغاء التعريف فهناك أمر التعريفول عدمه لا يؤثر في البرنامج ، بالضافة. إلى أمر 

ّةرفناه مسبقا :undef بعده كلمة. # ّةرف الثابت الذي ع  بعدها مع

#undef IDENTIFIER

 إلغللاء التعريللف ول لا يمكن استخدامه في السطر التي تلي أمر تعريفه الثابت الذي تم إلغاء يتم إلغاء التعريفبعد 

  بالنطللاق بللل يمكللن اسللتخدامهاتعريفهللا آخر ، لا تتللأثر الثللوابت الللتي تللم تعريف مرة أخرى بأمر تعريفهإلا بعد 

  حيللنclass.hpp فللي الملللف التعريللف فيه ، في درسنا اسللتخدمنا أمللر تعريفهابغض النظر عن النطاق الذي تم 

كتبنا في السطر السادس :

#define PERSON_CLASS

ّةرفناتلحظ أننا    ثابت بدولن قيمللة. ،تعريف بدولن أي قيمة. ، قد تتساءل عن فائدة PERSON_CLASS الثابت ع

 تعريللف ، بالضللافة. إلللى إذا لللم يتللم تعريللف ول إذا تم تعريللفسنجد الجابة. عن هذا حين نتعلم الولامر الشرطية. 

ّةرف أولامر على شكل دولال تأخذ مللدخلت بللأن نضللع المللدخلت بيللن أقللواس كمللا نفعللل مللع  الثوابت يمكن أن نع

الدولال ، مثل نستطيع أن نعرف عملية. حساب العدد العلى بين عددين كما يلي :

#define getmax(a,b) ( (a) > (b) ? (a) : (b) )

ّةرفناه ول نضع بعللده بيللن قوسللين أي قيمللتين نللود إدخالهمللا ول يتللمgetmaxبهذا نستطيع أن نستخدم المر    الذي ع

ّةرف من المدخلت   بالقيمة. التي نضعها مكانه تماما كما يحدث في الدولال فإذا كتبنا :b ول aاستبدال كل مع

int x=4;
cout << getmax(x,9);

 :إذا لم يتم تعريف ول إذا تم تعريفأمر 

  يمكننا من إضافة. أول تجاهل جزء مللن البرنامللج فللي شللرولطإذا لم يتم تعريف ول إذا تم تعريفباستخدام أمر 

" كتبنا :class.hppمعينة. ، في بداية. الملف "

#ifndef PERSON_CLASS

  ، يقرأ المصرف السطر بعد هللذا السللطر إذا لللمPERSON_CLASSإذا لم يتم تعريف معنى هذا السطر هو 

ّةرفللا PERSON_CLASSيكن الثابت    ، فللي غيللر ذللك يتللم تجاهللل السللطر التاليلة. ول كأننللا لللم نكتبهللا فلليمع



البرنامج ، مباشرة بعد هذا السطر كتبنا :

#define PERSON_CLASS

  ، لاحظ أن الملف الذي كتبنا فيلله هللذه السللطر هللو ملللف رأسللي ولPERSON_CLASS الثابت بتعريفقمنا 

 ، تخيللل أننللا قمنللا بتضللمين الملللفinclude فللي ملللف آخللر باسللتخدام المللر بتضللمينهاسللتخدمناه بللأن قمنللا 

"class.hpp: أكثر من مرة كأن نكتب "

#include "class.hpp"
#include "class.hpp"

 Person الفئةإذا قمنا بتضمين الملف مرتين فكأنملا قمنللا بكتابلة. أولاملر المللف مرتيللن ، هكللذا نكللون قللد عرفنلا 

ّةرف خطللأ حيللث لا يجللوز تعريللف أي    إلا مللرة ولاحللدة ، لكللن فللي حالتنللا يعمللل أوللفئةمرتين ول يظهر لنا المص

ّةمّةنا المتعدد ، إذا التضمينسطران كطريقة. للحماية. من   " أولل مرة نفحص إذا كللان الثللابتclass.hpp الملف "ض

PERSON_CLASS ّةرفا ليس  في السطر الولل :مع

#ifndef PERSON_CLASS

ّةرفا الثابت لا يكون    في المرة الوللى لذا يتم قللراءة السللطر الباقيللة. فلي الملللف ، أولل سللطر بعلد الفحلص هلومع

 :PERSON_CLASSتعريف الثابت 

#define PERSON_CLASS

ّةرف يفحللص مللرة أخللرى إن لللم يكللن الثللابتبتضللمينفللي حالللة. أخطأنللا ول قمنللا   الملللف مللرة أخللرى فللإن المصلل

PERSON_CLASS ّةرفا ّةرفللا مللن التضللمين الولل ول بهللذا لا يتللم قللراءةمع   ، في هذه المللرة يكللون الثللابت مع

ّةرفنللا   بتضللمين مرتيللن ، إذا لاحظللت فقللد قمنللا Person فئةالسطر التالية. بل يتم تجاهلها ول بهذا لا نكللون قللد ع

  مرتين مرة في ملف البرنامج الرئيسي ول مرة فللي الملللف الرأسللي ، لللم تظهللر أخطللاء بسللببiostreamالملف 

  ، لكتابللة.إنهللاء إذا بأمر لم يتم تعريف إذاطريقة. حماية. مشابهة. لما فعلنا في هذا الدرس ، يجب إنهاء أمر الفحص 

 :endif بعده كلمة. المربع #هذا المر نكتب رمز 

#endif

  يعمل بنفس الطريقة. لكنه يقومإذا تم تعريفكتبنا هذا السطر في نهاية. الملف الرأسي لنهاء عملية. الفحص ، أمر 

ّةرفا بخلف أمر    الذي اسللتخدمناه حيللث يقللرأإذا لم يتم تعريفبقراءة السطر التي تليه إذا كان الثابت المعطى مع

ّةرف ، لاستخدام أمر غيرالسطر التي تليه إذا كان الثابت المعطى    بعللدهرمللز المربللع # نكتللب إذا تم تعريللف مع

 بعده الثابت الذي نريد فحصه :ifdefكلمة. 

#ifdef IDENTIFIER

  حيللثفينممما عممدا ذلممك ول أممما إذا ول إذابإمكاننا استخدام أولامر معالجة. أوللّةية. شرطية. أخرى تماثل في سلوكها جمل 

  ولelif كلمللة. أمللا إذا ول لمللر if كلمللة. إذا للمعالجة. الوللية. ، نكتب لمللر فيما عدا ذلك ول أما إذا ول إذاهناك أولامر 

  ول ليست متغّةيرة ولثابتة. شرطا تكون قيمته أما إذا ول إذا ، يمكن أن نعطي هذه أمري elseلمر فيما عدا ذلك كلمة. 

  ، تنتهللي سلسلللة.define باستخدام أمللر التعريللف تعريفهايمكننا فقط استخدام الثوابت الحرفّةية. ول الثوابت التي تم 

نستطيع أن نكتب :مثل  ولاحد ، endif إنهاء إذا بأمر فيما عدا ذلك ول أما إذا ول إذاأولامر 

#define NUMBER 20
#if NUMBER > 10
cout << "greater than 10" << endl;
#elif NUMBER < 5



لك كامل الحق في نسخ و تعديل و نشر هذه الدروس في أي مكان هذه المادة للفائدة ،
TheBSOM                                    روح سامية

cout << "less than 5" << endl;
#endif

ّةرفبإمكاننا أيضا استخدام أمر  ّةرف ول defined مع  إذا تللم للحصول علللى نفللس تللأثير أولامللر !defined غير مع

 :إذا لم يتم تعريف ول تعريف

#if !defined PERSON_CLASS
#define PERSON_CLASS
#else
#if defined NUMBER
cout << "NUMBER is defined and PERSON_CLASS is not" << endl;
#endif    //!defined PERSON_CLASS
#endif    //defined NUMBER

تعلمنا اليوم :

 معنى المعالجة. الوللية. : المعالجة. الوللّةية. هي أولامر يتم تنفيذها قبل تصللريف البرنامللج لتغييللر شلليء فللي-1

.# المرّةبعشكله ، كل أولامر المعالجة. الوللّةية. تكون في سطر لوحدها ول يتم بدء هذا السطر برمز 

 هو أمر للمعالجة. الوللّةية. يقوم بإضافة. ملف بلغة. سي++ في المكان الللذي نكتبللهتضمن أمر : تضمن أمر -2

فيه :

#include <file>
#include "file"

 أمللر يقوم بتعريف ثابت ول يعطيه قيملة. إن تلم كتابلة. قيملة. لله ، تعريفأمر : إلغاء تعريف ول تعريف أمر -3

: تعريفه ثابت تم بإلغاء يقوم إلغاء التعريف

#define IDENTIFIER value
#undef IDENTIFIER

ّةرفا ول يخبر المصرف أن يقرأ السطرإذا تم تعريف : أمر إذا لم يتم تعريفول إذا تم تعريف أمر -4   يأخذ مع

  ، أمللرإنهللاء إذا الثابت مسبقا ول إلا يتم تجاهل السطر التي تلي المر حتى أمر تعريفالتي تلي المر فقط إذا تم 

ّةرف أن يقرأ السطر التي تلللي المللر فقللط إذا لللم يتللم إذا لم يتم تعريف  ّةرفا ول يخبر المص   الثللابتتعريللفيأخذ مع

 :إنهاء إذامسبقا ول إلا يتم تجاهل السطر التي تلي المر حتى أمر 

#ifdef IDENTIFIER
.
.
#endif

#ifndef IDENTIFIER
.
.
#endif

حاولل القيام بالآتي :

قم       -1 ول مختلفة. رأسّةية. ملفات بكتابة. برنامجك      بتضمينهاقم في كان إذا كل   فئات، رأسي   فئةفاجعل ملف  في

لوحدها.

الرأسي   "بتضمينقم -2 مقطع"           class.hppالملف ولجود بسبب الخطاء ولجود عدم لاحظ ، مرة من  أكثر

الحماية.      مقطع احذف ، تعريف   الحماية. يتم لم إذا ول  إذا بعد         إنهاء الخطاء تظهر كيف لاحظ ول الرأسي الملف  من

التصريف.


